MINISTERIO DA EDUCAGAO i
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO PAULO
CAMPUS REGISTRO

EDITAL DRG/RGT N° 029, DE 18 DE OUTUBRO DE 2022

O Diretor Geral do Campus Registro do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sao
Paulo (IFSP), visando a regulamentacdo do Xl Guerra de Robos do IFSP para a comunidade externa e

interna do IFSP Campus Registro, torna publico o presente Edital.

1-  DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 Este Regulamento dispGe sobre Xl Guerra de Robos do IFSP, que ocorrera dias 9 e 10 de
novembro de 2022.

1.2 Todas as pessoas que participarem de qualquer forma do evento estardo sujeitas as condicGes
deste Regulamento.

1.3 O IFSP Campus Registro ndo arcard com qualquer tipo de despesa. As despesas que
porventura surgirem antes, durante e apds o evento regulado por este edital, serdo de
resonsabilidade dos participantes.

1.4 Todos os integrantes e participantes da Xl Guerra de Robds do IFSP , em carater gratuito,
irrevogavel e irretratdvel, autorizam o Campus Registro/IFSP a captar e fixar imagens e vozes durante
a realizagao das atividades do evento, em qualquer suporte existente, bem como transmiti-las via
midia de qualquer espécie, dissemina-las através da internet ou dar as mesmas qualquer outra

utilizagdo relativa ao evento.

2- DO OBIJETIVO DO EDITAL
2.1 O presente Edital destina-se a regulamentar XI Guerra de Rob6s do IFSP.

2.2 Modalidade Mini-Sumo controlado.

Nome da Modalidade Mini-Sumd controlado

Numero de Robos por Partida 2

Duracdo da Partida Verificar item 2.4: “Especificacdes da Prova”
Classes Disponiveis 0,5kg
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Dimensdes maximas dos Robos 100mm x 100mm (largura x comprimento ) -
altura sem limite

Especificacdes do Dojo Verificar item 2.4: “EspecificacGes da Prova”

Especificacdes de Controle Radio-Controlados ou Bluetooth

Quantidade de participantes por equipe No minimo 1 participantes e no maximo 4

2.3 Modalidade Seguidor de linha.

Nome da Modalidade Seguidor de Linha

Numero de Robos por Partida Um

Duracdo da Partida Verificar item 2.4: “EspecificacGes da Prova”

Classes Disponiveis 0,5kg

Dimensdes maximas dos Robos 250%x250x200mm (largura x comprimento x
altura)

Especificacbes do percurso Verificar item 2.4: “EspecificacGes da Prova”

Especificacbes de Controle autonomo

Quantidade de participantes por equipe No minimo 1 participantes e no maximo 4

2.4 Especificagbes da prova

. O Doj6 (Ringue de Sumo)
Interior

e O interior do Doj6 é a superficie onde sdo realizadas as partidas. Qualquer lugar fora dessa area
delimitada é chamado de parte exterior.

e A arena possui o piso de madeira com tinta fosca e possiveis desniveis de até 5mm. Sua dimensao
é de aproximadamente 2,2x1,6m.

Especificagoes

* O Doj6 terad formato retangular, e deve ser de tamanho e material apropriados para as respectivas

classes de peso:

Classe Expessura Diametro Material

Mini-Sumo 3cm 1,8m Madeira

[I. O percurso (seguidor de linha)

e Asuperficie da pista serd preta, feita com uma superficie emborrachada na cor contraria a da linha
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(branca), portanto eventuais emendas de placas serdo necessarias para compor toda a area do
percurso, para tal possiveis desniveis poderdao ocorrer, a organizacao tentard minimiza-los da
melhor maneira possivel adicionando fita preta em todas as emendas. De qualquer forma os robos
devem ser capazes de superar tais desniveis (£ 1mm).

O percurso serd indicado por uma linha (branca) na cor contraria a da pista (preta) de 19+1mm de
largura. O comprimento total da linha serd no maximo 60m.

A linha consistird em combinac¢ées de retas e arcos. A linha podera cruzar sobre ela mesmo.

A area a qual se estende entre o ponto de partida e o ponto de chegada, considerando 200mm a
direta da linha e 200mm a esquerda da linha é denominada "area de partida chegada" (Figura 1).
A linha de partida e a linha de chegada serdo localizadas em uma reta do percurso. A linha de
chegada sera localizada a um metro para traz da linha de partida. Haverd marcagdes no lado direito
da linha (em relacdo ao sentido do percurso), indicando o ponto de partida e o ponto de chegada
(Figuras 1 e 2).
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e Alinha 250mm antes e 250mm depois da “area de partida chegada” serd reta.

e Qcircuito sera totalmente plano. Porém poderad ser incluido inclinagdes de até no maximo 5°.

e As cores da linha e da pista estdo sujeitas a possiveis variacdes, dependendo do fornecedor dos
materiais utilizados na confeccdo dos mesmos, porém existe um grande contraste entre a faixa e

a pista.

3- DO PROCESSO DE INSCRICAO

3.1 A inscricdo devera ser feita do dia 18 de outubro ao dia 04 de novembro de 2022 através de

formulario préprio utilizando o link_https://forms.gle/5JJrccEyNKH12CMW9.
3.2 A inscricdo implica no aceite as condi¢Oes estabelecidas neste Edital.
33 A divulgacdo dos inscritos ocorrerd até dia 08 de novembro de 2022, na pagina do Campus:

rgt.ifsp.edu.br.

4- DO OBIJETO

4.1 Mini-Sumd

e O robo devera caber em um cubo ou quadrado com as dimensdes referentes a sua classe = 100mm
x 100mm (largura X comprimento).

e A massa total do robd no inicio da partida devera ser menor ou igual a 0,5kg.

e Abaixo seguem as frequéncias e modulagdes permitidas:
©  Frequéncias: 27MHz, 49MHz, 72MHz, 75MHz, 333MHz, 433MHz, 900MHz e 2.4GHz;
©  Modulagbes: AM, FM, PCM, PPM e enlaces Unicos, Como DSM e outras;
© Demais frequéncias e modulagdes deverdo ser aprovadas pela organizagao.
o E permitido a utilizagdo do médulo Bluetooth do microcontrolador para comunicagio e

controle do robd.

e No caso de dois rob6s que possuam a mesma frequéncia virem a se enfrentar, a preferéncia sera do
primeiro a ter feito a inscricao.

e Os robo6s poderao expandir seu tamanho apds o inicio da partida, porém ndo serd permitido se
separar fisicamente devendo continuar como um unico robé. A violacdo desta regra implicara na

perda da partida. O desprendimento de pecas, cujo o somatério de suas massas, seja inferior a 10g,


https://forms.gle/5JJrccEyNKH12CMW9
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ndo implicard na perda da partida. Caso um rob0 seja prejudicado por uma peca que tenha se
desprendido de seu adversario, a ele serd dado a vitdria do round.
Os robos poderao ultrapassar no maximo 10% da largura, comprimento, altura e massa do seu

robo.

Restrigoes

4.2

Dispositivos para interferéncia, tais como ima, porém ndo limitados a, sistemas de LEDs
infravermelhos (IR) com intencdo de saturar os sensores dos oponentes, ndo sdo permitidos.
Pecas que possam quebrar ou danificar o ringue ndo sdo permitidas, tais pecas serdo avaliadas
pelos juizes na inspecdo de seguranca, podendo ou ndo ser liberada para o uso. Ndo utilize pecas
qgue tenham, ou n3o, a intencdo de danificar o rob6 adversario, seu operador e/ou ringue.
Impactos e colisbes normais ndo serdo considerados como danos intencionais.

Dispositivos que possam armazenar liquido, pd, gas ou outras substancias com intencdo de lancga-
las no oponente ndo sdo permitidos.

Nenhum dispositivo inflamavel serd permitido.

Dispositivos que lancem quaisquer objetos no oponente nao sao permitidos.

Substancias para melhorar a tragao nao sao permitidas.

Todas as quinas, incluindo, porém nao limitado, a pa frontal, ndo podem ser afiadas o suficiente
para arranhar ou danificar o Dojo6, outros robés ou membros das equipes.

Ndo é permitido a utilizacdo de carros de controle remoto comercialmente vendidos como

brinquedos ou que ndo demonstrem o projeto ou construgao pela equipe.

Seguidor de linha
Os rob6s devem ser totalmente auténomos e com todos os componentes embarcados. Nao
pode ser controlado externamente por fio ou por radio, com excecao para ser iniciado.
Nenhuma adi¢dao, remogao ou alteragao de hardware ou software poderao ser feitas durante
a tomada de tempo. Apenas pequenos reparos serao permitidos.
O Robo nao pode exceder 250mm de comprimento, 250mm de largura e 200mm de altura, e

massa maxima de 0,5kg nao podendo alterar suas dimensdes durante a partida.
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° Os rob6s poderdo ultrapassar no maximo 10% da largura, comprimento, altura e massa do seu
robo.
° O Rob6 ndo podera possuir nenhum tipo de mecanismo de suc¢do para aumentar a forga normal

em relagdo ao solo.

5- DOS PROCEDIMENTOS PARA EXECUCAO DA ATIVIDADE

5.1 APartida de Sumo

I. A partida é disputada por duas equipes, cada uma composta por até quatro membros. Apenas
dois membros de cada equipe poderao ficar na area do Dojo (ringue de sumd) demarcada no dia da
competicdo, enquanto os demais membros deverdo assistir a disputa junto com o publico. Cada
equipe competira no Dojo com um rob6 construido de acordo com as especificacdes do edital.
A partida sera iniciada ao comando do juiz principal e continua até um competidor conquistar trés
rounds. O vencedor da partida é determinado pela quantidade de vitéria de rounds.

Il. A primeira fase e a repescagem terdo 3 rounds, sendo o considerado o vencedor, o ganhador de 2
rounds. Na fase final serdo disputados 5 rounds, sendo considerado o vencedor, o ganhador de 3
rounds. Cada round tera um tempo nominal de 2 (dois) minutos.

[1l.Caso a partida nao for vencida por nenhuma equipe dentro do tempo limite, a decisdo sera realizada
pelos juizes, por meio de pontuagdo seguindo critérios apresentados no edital

IV. E permitido ao competidor um tempo determinado pelo juiz para troca de baterias dos robds
entre duas partidas.

V. E permitido ao competidor alterar a programacdo de seus robds entre duas partidas, porém, é
proibida qualquer tipo de alteracao durante a partida, ou seja, entre cada um dos rounds.

VI. A equipe competidora terda um tempo maximo de 3 minutos apds ser chamado para o combate.
Apds esse tempo a equipe serd considerada desclassificada, perdendo por W.O. Essa equipe nao
terd direito de participar da repescagem.

Inicio, Paralisagao, Continuacao e Término de uma Partida

VII. Inicio

e Mediante as instrugdes do juiz, as duas equipes se cumprimentam com uma reveréncia ao lado do
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ringue, se aproximam do ringue e posicionam o seu rob6 dentro da sua metade do ringue de acordo
com as instrugdes do juiz.
VIIl.Paralisagdo e Continuagao
e Apartida é paralisada ou retomada conforme os anuncios dos juizes.
IX. Término
e A partida termina quando anunciado pelo juiz principal. Entdo as duas equipes recolherdo os seus
respectivos rob0Os da area do Dojo.
X. Duragao das Partidas
e Para as partidas da primeira fase e repescagem a disputada terd um tempo total de 6 minutos. Para
as partidas da fase final a disputada terd um tempo total de 10 minutos. O inicio e o término serdo
mediante o comando do juiz, exceto nas partidas em que ocorreram rounds com extensao.
e Os seguintes periodos ndo sdo incluidos no tempo da partida:
O intervalo padrdo entre os rounds sera de 30 (trinta) segundos.
O tempo decorrido entre o anuncio da paralisacdo e a continuagdo da partida.
XI. Round
Um Round sera concedido quando:
Um robd legalmente forcar o corpo do rob6 oponente a tocar o espaco fora do Doj6. Sendo
considerado o perdedor o rob6 que sair primeiro do Dojo.
Quando o robd adversario tocar o espago externo ao Dojo por si mesmo.
Qualquer uma das situa¢des acima ocorra ao mesmo tempo em que o fim da partida é anunciado.
Quando o rob0 adversario perder uma ou mais pegas com somatdrio de massas superior a 10g.
Um Round nao sera concedido quando:
Um robé movido por rodas capotar no ringue, um Round ndo serd contado e o round continuara até
gue aconte¢a uma das situagdes previstas no item XI Round.
Quando a decisdao dos juizes for necessaria para decidir o vencedor, os seguintes pontos serdo levados
em consideracdo, porém, prevalecendo sempre a decisao final do juiz:
- Méritos técnicos na movimentacao e operacao do rob6

- Penalidades durante a partida
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e Um round em progresso serd terminado sob as seguintes condicdes:
- Os rob0Os estarem presos ou orbitando um ao outro sem progresso perceptivel por 10 (dez)
segundos. Em caso de duvida quanto ao progresso da partida, o juiz poderd estender o tempo limite
de observacgdo por até 30 segundos.
- Ambos os rob6s se moverem sem fazer progresso ou pararem exatamente ao mesmo tempo, sem se
tocar, por 30 (trinta) segundos. Entretanto, caso um rob6 pare de se movimentar antes, depois de 30
(trinta) segundos serd declarado como sem vontade de lutar, neste caso o oponente ganhard o
Round, mesmo que depois este pare de funcionar. Caso ambos os rob0s estejam se movendo e
ndo esteja claro se ha progresso, o juiz poderd estender o tempo da partida até 30 (trinta)
segundos.
- Caso ambos os robds toquem o lado de fora do ringue ao mesmo tempo, ndo podendo ser
determinado qual o fez primeiro, serd refeito o mesmo round.
XIl. Insultos
e Um competidor que insulte seu oponente ou os juizes, coloque um dispositivo de voz em seu robd
com intenc¢do de insultar, escreva palavras de teor ofensivo no corpo do rob6 ou faga qualquer agao
ofensiva, violara essas regras.
Xlll.Violagdes Brandas
Entrar na drea do Doj6é durante a partida, exceto quando o competidor o faga para retirar o seu
robd mediante o anuncio, feito pelo juiz, o término de um round ou paralisagcdo da partida. Entrar na
area do Dojo significa:
e Uma parte do corpo do competidor estad dentro da drea do Dojo
e Um competidor coloca qualquer dispositivo mecanico dentro da area do Doj6 para apoiar o seu
corpo.
Faca as seguintes agdes:
e Pecaa paralisacao da partida sem razdes apropriadas
e Demore mais de 30 segundos para retomar a partida, exceto caso o juiz anuncie uma extensdo de
tempo.

e Cujo robd comece a operar antes de 5 (cinco) segundos apds o juiz principal anunciar o inicio da
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partida.

e Facaou fale algo que ponha em risco a equidade da partida

XIV. Penalidades

e Competidores que violarem as regras perderdo a partida. O Juiz dard o final da partida ao
oponente, e pedird ao(s) violador(es) que saiam da area do Dojo. O(s) violador(es) ndo tera(ao) nenhum

direito.

5.2 A partida (seguidor de linha)

e Definicdo: Seguidor de linha é uma competicao na qual robds autonomos devem seguir um
trajeto determinado por uma linha. Vence o rob6 que finalizar o trajeto em menor tempo.

e O rob0 deverd percorrer o circuito tomando como referéncia a linha. O corpo do robo devera
sempre ficar sobre a linha. Caso o rob6 saia completamente de cima da linha, sera considerado
gue o robo saiu do percurso e invalidada a volta.

e Para cada robo sera concedido 3 tentativas, consecutivas, de 3 minutos cada, por dia de
competigao.

e O robo devera iniciar na marcacgao de partida e percorrer o circuito na direcao correta dentro do
prazo estipulado de 3 minutos.

e O robd devera automaticamente parar dentro da “area de partida chegada” e permanecer
parado pelo menos 10 segundos apds completar uma volta.

e Sera considerado o menor tempo entre todas as tentativas.

e O tempo da volta serda medido entre o instante de tempo em que passar da linha de partida do
circuito e o instante de tempo em que passar da linha de chegada do circuito. Entretanto o tempo
nao sera considerado enquanto o rob6 nao passar completamente pela linha de chegada.

e Uma volta sera considerada valida quando o robo terminar o percurso e permanecer pelo menos
10 segundos parado na “drea de partida chegada” e sera cancelada quando o rob6 sair do
percurso.

e O operador ndao podera fazer alteragao de software entre duas tomadas de tempo de um mesmo

dia.
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e Apds iniciada a partida, ndo sera permitido encostar no rob6 sem a autorizacao do juiz.

e Aluz ambiente serda normal a luz comumente utilizada em ambientes fechados. Nao serdo aceitos
pedidos para alteracdo da luz ambiente.
© O juiz podera solicitar informacdes sobre o rob6 se julgar necessario. O Juiz tem o poder de

desclassificar um rob6 e/ou tomar qualquer decisdo que ache pertinente durante a competicio.

6- DO CRONOGRAMA

6.1 A competicdo acontecerd durante os dias 09 e 10 de novembro de 2022.
6.2 O cronograma da competicao serd divulgado apds a divulgacdo da lista de inscritos.

6.3 Caso necessario havera etapa preliminar (classificatéria e repescagem) e Finais.

7- DAPREMIACAO

7.1 Sera oferecido as equipes classificadas de 12 ao 42 colocados premiacado a ser definida.

8-  DISPOSICOES FINAIS

8.1 A Comissdo Organizadora se reserva ao direito de deliberar sobre os assuntos pertinentes ao
evento regulamentado por este edital.
8.2 A Comissdo Organizadora é soberana em suas decisdes, bem como cabe sé a ela o veredicto final.

8.3 Eventuais omissOes deste Regulamento serdao sanadas pela Comissdao Organizadora.

Registro, 18 de outubro de 2022.

ANIBAL TAKESHIRO Assinado de forma digital por ANIBAL
TAKESHIRO FUKAMATI:10842372881
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Documento assinado digitalmente.

Anibal Takeshiro Fukamati

Diretor Geral do Campus Registro
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